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Considerando que o ensino da Matematica vem sendo estudado debatido por diversos estudiosos
preocupados com a forma que essa disciplina vem sendo aplicada na sala de aula e a reagdo dos
alunos perante aos métodos aplicados de forma repetitiva e mecanica, tendo como consequéncia o
desinteresse e apatia por parte dos alunos que ja ndo se interessam mais por aulas que ndo lhe
oferega uma aprendizagem significativa. Partindo do pressuposto de que a matematica se
apresenta como um dos instrumentos que possibilita a intera¢do do individuo de forma auténoma
e integra no meio em que esta inserido, ressalta-se a importancia de que as praticas de ensino

dessa disciplina sejam bem pensadas e construidas levando em consideragao a vivéncia do aluno,
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0 meio em que vive, e a relacdo dialogica que deve ser estabelecida entre o professor e seus
educandos, subsidiando assim novas formas de aprendizagem que facilitem a compreensdo da

crianga acerca desse conteudo que nem sempre é concebido com receptividade pelos sujeitos no
contexto da sala de aula. Considerando que a ludicidade se caracteriza como pratica pedagogica,
que se configura como uma maneira diferente e divertida de aprender, a pesquisa apresentara uma
abordagem do ensino de matematica na Educacdo Infantil, tendo como objetivo evidenciar de
que forma as atividades ludicas aliadas ao contato com o conhecimento matematico pode
proporcionar oportunidade para que as criancas desenvolvam a capacidade de estabelecer
aproximagdes a algumas noc¢des de matematica presentes no seu cotidiano. O estudo foi
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fundamentado no paradigma qualitativo, descritivo, com desenho ndo experimental.
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INTRODUCTION

A brincadeira é uma forma de viver a vida cotidiana, ou seja,
portanto, ¢ importante percebé-la como um ato de satisfacdo
fisica, espiritual ou mental. A ludicidade promove o
desenvolvimento de habilidades, relacionamentos e predispoe
a ateng@o da crianga na motivacdo para a sua aprendizagem.
As atividades recreativas levadas para a sala de aula tornam-se
uma ferramenta estratégica introduzindo a crianca ao alcance
da aprendizagem significativa em ambientes agradaveis de
maneira atraente e natural desenvolvendo habilidades.
Portanto, as criancas sdo inseridas em um ambiente de
felicidade e criatividade, resultando em habilidades
fortalecidas, criangas afetuosas, com disposi¢@o para trabalhar
em sala de aula, curiosos, criativos em ambientes que
estimulam ¢ expandem suas vocabulario e convivéncia,
cativando o ambiente familiar, € com isso o interesse de pais
em eventos escolares. Considerando que o ensino da
Matematica vem sendo estudado Debatido por diversos
estudiosos preocupados como a forma que essa disciplina vem

sendo aplicada na sala de aula e a rea¢do dos alunos perante
aos métodos aplicados de forma repetitiva e mecénica, tendo
como consequéncia o desinteresse e apatia por parte dos
alunos que ja ndo se interessam mais por aulas que ndo lhe
oferega uma aprendizagem significativa que corresponda aos
anseios investigativos inerentes a crianga da educacdo infantil.
Dessa forma a matematica se apresenta como um dos
instrumentos que possibilitam a interagdo do individuo de
forma autéonoma e integra no meio em que esta inserido,
ressaltando a importancia de que as praticas de ensino dessa
disciplina sejam bem pensadas e construidas levando em
consideracdo a vivéncia do aluno e a relacdo dialogica que
deve ser estabelecida entre o professor e seus educandos,
subsidiando assim novas formas de aprendizagem que
facilitem a compreensdo da crianga acerca desse conteudo que
nem sempre ¢ concebido com receptividade pelos sujeitos no
contexto da sala de aula. Portanto, sendo a Iludicidade
caracterizada como pratica pedagdgica, que se configura como
uma maneira diferente e divertida de aprender, o presente
trabalho apresentara uma abordagem do ensino de matematica
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na Educacdo Infantil, tendo como objetivo evidenciar de que
forma as atividades ludicas aliadas ao contato com o
conhecimento matematico pode proporcionar oportunidade
para que as criangas desenvolvam a capacidade de estabelecer
aproximagdes a algumas nog¢des de matematica presentes no
seu cotidiano. Segundo Gadotti (2000), a educagdo do inicio
do século XXI se encontra numa dupla encruzilhada, onde de
um lado estad o desempenho do sistema escolar que ndo tem
conseguido efetivar a universalizacdo da educacdo basica de
qualidade e do outro lado as novas matrizes tedricas ndo tém
demonstrado a consisténcia global necessdria para indicar
caminhos que demonstrem seguranga numa ¢época de
constantes transformagdes. Tém-se como objetivo atender o
questionamento sobre: Que tipo de pensamentos tém os
principais autores na area de ludicidade como estratégia para
que o aluno se sinta com parte integrante no processo de
ensino-aprendizagem nas aulas de matematica da educacdo
infantil ?

Nesse sentido, o ensino de matematica no contexto da sala de
aula, se caracteriza como um dos instrumentos que
possibilitam a interagdo do individuo de forma auténoma e
integra com o meio em que esta inserido, devendo-se enfatizar
a importancia de que as praticas de ensino desse conteudo
sejam bem pensadas e construidas levando em consideragdo a
vivéncia do aluno e a relagdo dialégica que deve ser
estabelecida entre o professor e seus educandos, subsidiando
assim novas formas de aprendizagem que facilitem a
compreensdo da crianga, resultando em uma aprendizagem
significativa e prazerosa, fazendo com que o aluno encare o
ensino da matematica de forma receptiva. Considerando que o
ensino de matematica vem sendo estudado, debatido por
diversos estudiosos preocupados com a forma que essa
disciplina vem sendo aplicada na sala de aula e a reacdo dos
alunos perante aos métodos aplicados de forma repetitiva e
mecanica, tendo como consequéncia o desinteresse e apatia
por parte dos alunos que ja ndo se interessam mais por aulas
que nao lhe ofere¢a uma aprendizagem significativa que
corresponda aos anseios inerentes a crianca da educagdo
infantil. Partindo do pressuposto de que a matematica se
apresenta um dos instrumentos que possibilitam a interagdo do
individuo de forma auténoma e integra no meio em que esta
inserido, ressalta-se a importincia de que as praticas de ensino
dessa disciplina sejam bem pensadas e construidas levando em
consideracdo a vivéncia do aluno e a relagdo dialdgica que
deve ser estabelecida entre o professor e seus educandos,
subsidiando assim novas formas de aprendizagem que
facilitem a compreensdo da crianga acerca desse conteudo que
nem sempre ¢ concebido com receptividade pelos sujeitos no
contexto da sala de aula. Considerando que a ludicidade se
caracteriza como pratica pedagogica, que se configura como
uma maneira diferente e divertida de aprender, o presente
trabalho apresentarda uma abordagem sobre o ensino de
matematica na educagdo infantil, destacando as diversas
possibilidades de inser¢do de atividades ludicas que aliadas ao
contato com o conhecimento matematico pode subsidiar a
crianca na interacdo com o processo de ensino-aprendizagem,
desenvolvendo habilidades que possibilitem o estabelecimento
de interacdo com as nogOes basicas do conhecimento
matematico em seu cotidiano.

METODOLOGIA

O estudo foi fundamentado no paradigma qualitativo,
descritivo, com desenho ndo experimental. A investigagdo
cientifica aqui proposta vislumbra-se a partir do Enfoque

qualitativo de investigacdo cientifica.
(2014) a pesquisa qualitativa:

Segundo Chizzotti

Recobre, hoje, um campo transdisciplinar, envolvendo as
ciéncias humanas e sociais, assumindo tradi¢des ou
multiparadigmas de analise, derivadas do positivismo, da
fenomenologia, da hermenéutica, do marxismo, da teoria
critica e do construtivismo, ¢ adotando multimétodos de
investigagdo para o estudo de um fendomeno situado no
local em que ocorre, € enfim, procurando tanto encontrar o
sentido desse fenomeno quanto interpretar os significados
que as pessoas dao a eles. (p. 28)

Assim, esta apresenta caracteristicas especificas que segundo
entendimento de Yin (2016) a pesquisa qualitativa deve:

1. Estudar o significado da vida das pessoas, nas
condi¢des da vida real;

2. Representar as opinides e perspectivas das pessoas de
um estudo;

3. Abranger as condi¢gdes contextuais em que as pessoas
vivem,;

4. Contribuir com revelagdes sobre conceitos existentes
ou emergentes que podem ajudar a explicar o
comportamento social humano; e

5. Esforcar - se por usar multiplas fontes de evidéncia
em vez de se basear em uma unica fonte. (p. 29).

Confirmando Chizzotti (2014, p. 28) diz que a pesquisa
qualitativa implica uma partilha densa com pessoas, fatos e
locais que constituem objetos de pesquisa, para extrair desse
convivio os significados visiveis e latentes que somente sdo
perceptiveis a uma atengdo sensivel. Segundo Gil (1991, p.48),
a pesquisa bibliografica ¢ desenvolvida com base em material
ja elaborado, constituido principalmente de livros e artigos
relacionados com o estudo em questao.

Sendo assim, na realizacdo desta pesquisa foram utilizados os
seguintes procedimentos técnicos:

a) Selegdo bibliografica e documentos afins a tematica e
em meios fisicos e na Internet, interdisciplinares,
capazes e suficientes para que o pesquisador construa
um referencial tedrico coerente sobre o tema em
estudo, responda ao problema proposto, corrobore ou
refute as hipdteses levantadas e atinja os objetivos
propostos na pesquisa;

b) Leitura do material selecionado;

c) Analise e reflexdo critica
selecionado;

d) Exposicdo dos resultados obtidos através de um texto
escrito (Gil, 1991, p.49).

sobre o material

Fundamentacgio Tedrica

O trabalho com nog¢des matematicas na educagdo infantil
atende, por um lado, as necessidades das proprias criangas de
construirem conhecimentos que incidam nos mais variados
dominios do pensamento; por outro, corresponde a uma
necessidade social de instrumentaliza-las melhor para viver,
participar e compreender um mundo que exige diferentes
conhecimentos ¢ habilidades. (Brasil, 1998, p.207) As nogdes
matematicas, para o RCNEI (1998, p. 213) construidas pelas
criangas ocorrem por meio de experiéncias promovidas pelas
“interagdes com o meio, pelo intercambio com outras pessoas
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que possuem interesses, conhecimentos e necessidades que
podem ser compartilhados”. Ainda segundo o RCNEI (1998,
p- 213). As criancas tém e podem ter varias experiéncias com
0 universo matematico e outros que lhes permitem fazer
descobertas, tecer relagdes, organizar o pensamento, o0
raciocinio légico, situar-se e localizar-se espacialmente.
Configura-se desse modo um quadro inicial de referéncias
logico matematicas que requerem outras, que podem ser
ampliadas. S3o manifestagbes de competéncias, de
aprendizagem advindas de processos informais, da relagdo
individual e cooperativa da crianca em diversos ambientes e
situacdes de diferentes naturezas, sobre as quais ndo se tem
planejamento e controle.

Na perspectiva desse documento (1998), a continuidade da
aprendizagem matematica ndo dispensa a intencionalidade e o
planejamento dando importancia a atitudes indispensaveis do
adulto como reconhecer a potencialidade ¢ a adequacdo de
uma dada situagdo para a aprendizagem, para tecer
comentarios, para formular perguntas, para suscitar desafios,
para incentivar a verbalizagdo pela crianga etc. Segundo o
Referencial, é preciso considerar o rapido e intenso processo
de mudanca vivido pelas criangas nessa faixa etaria. Diversas
agoes intervém na construcdo dos conhecimentos matematicos,
como recitara seu modo a sequéncia numérica, fazer
comparagdes entre quantidades e entre notagdes numéricas e
localizar-se ~ espacialmente. Essas  agdes  ocorrem
fundamentalmente no convivio social e no contato das criangas
com histdrias, contos, misicas, jogos, brincadeiras etc. (Brasil,
1998, p.213). De acordo com o RCNEI (1998, p.215), a
abordagem da matematica na Educagdo Infantil tem como
finalidade propiciar oportunidades para que criangas de zero a
tré€s anos possam “estabelecer aproximagdes a algumas nogoes
matematicas presentes no seu cotidiano, como contagem,
relagcdes espaciais, etc.” e para que as criangas de quatro a
cinco anos, além de aprofundar e ampliar o trabalhando na
etapa anterior, garantir oportunidades para que sejam capazes
de:

Comunicar ideias matematicas, hipdteses, processos
utilizados e resultados encontrados em situagdes-problema
relativas a quantidades, espago fisico e medida, utilizando
a linguagem oral e a linguagem matematica; ter confianga
em suas proprias estratégias e na sua capacidade para lidar
com situagdes matematicas novas, utilizando seus
conhecimentos prévios. (Brasil, 1998, p.215)

Segundo Moura (2007) existem  duas dimensdes que
interferem na pratica docente no Brasil: a primeira menospreza
a relevancia do ensino da matematica na Educagdo Infantil,
sendo que a segunda, apresenta uma otica capitalista acerca da
educacdo, buscando efetivar praticas de ensino que antecipam
os conteidos do Ensino Fundamental, deixando de lado as
peculiaridades demandadas pela infancia. Conforme artigo 29
da Lei de Diretrizes e bases da educacdo (LDB) de 1996, a
Educacao Infantil “tem como finalidade o desenvolvimento
integral da crianga , em seu aspecto fisico, psicoldgico,
intelectual e social, complementando a a¢do da familia e da
comunidade” (Brasil, 1996, p.11). Além disso, essa etapa da
educacdo deve ser garantida pelo Estado, com uma oferta
gratuita e de qualidade.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagdo Infantil- DCNEI — (Brasil, 2010), norma que tem
por objetivo estabelecer as diretrizes a serem observadas na

organizagdo de propostas pedagogicas, o curriculo da
Educagdo Infantil deve ser composto por um Conjunto de
praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das
criangas com os conhecimentos que fazem parte do patrimonio
cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnologico, de modo
a promover o desenvolvimento integral de criangas de 0 a 5
anos de idade. (Brasil, 2010, p.12)

Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educagio
Infantil — RCNEI — (Brasil, 1998), documento referencial que
guia uma reflexdo de cunho educacional sobre objetivos,
conteudos e orientagdes didaticas para os profissionais que
atuam diretamente na educac¢do infantil: As criangas
participam de uma série de situacdes envolvendo numeros,
relagdes entre quantidades, nogdes sobre espago.

Utilizando recursos proprios € pouco convencionais, elas
recorrem a contagem e operagdes para resolver problemas
cotidianos, como conferir figurinhas, marcar e controlar os
pontos de um jogo, repartir as balas entre os amigos, mostrar
com os dedos a idade, manipular o dinheiro e operar com ele
etc. Também observam e atuam no espago ao seu redor e, aos
poucos, vado organizando seus deslocamentos, descobrindo
caminhos, estabelecendo sistemas de referéncia, identificando
posicdes e comparando distdncias. Essa vivéncia inicial
favorece a elaboragdo de conhecimentos matematicos. (Brasil,
1998, p. 207).

As Diretrizes Curriculares (2010) também apresentam como
necessidade de garantia de experiéncias na Educagdo Infantil
que promovam o conhecimento de si ¢ do mundo por meio da
ampliacdo de experiéncias sensoriais, expressivas, COrporais
que possibilitem movimentagdo ampla, expressio da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;
Favoregam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e
o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de
expressdo: gestual, verbal, plastica, dramatica e musical;
Recriem, em contextos significativos para as criangas, relagdes
quantitativas, medidas, formas e orientagdes espago temporais;
Ampliem a confianga e a participacdo das criangas nas
atividades individuais e coletivas; Incentivem a curiosidade, a
exploracdo, o encantamento, o questionamento, a indagacao e
o conhecimento das criangas em relacdo ao mundo fisico e
social, ao tempo e a natureza. (Brasil, 2010, p. 25-26).

Tais experiéncias sdo apresentadas no trabalho com a
matematica por meio da exposi¢do de ideias proprias e da
escuta das ideias dos outros; da formulacido ¢ da comunicagdo
de procedimentos para a resolugdo de problemas; do
confronto, da argumentag@o e da procura pela validagdo de seu
ponto de vista; da antecipacdo de resultados de experiéncias
ndo realizadas; da aceitagdo do erro; da busca por dados que
faltam para resolver problemas, entre outras coisas.  Dessa
forma, a crianga podera tomar decisdes, agindo como
produtora de conhecimento e ndo apenas como executora de
instrugdes. “Portanto, o trabalho com a Matematica pode
contribuir para a formagdo de cidaddos autonomos, capazes de
pensar por conta propria, sabendo resolver problemas.” (Brasil,
1998, p.207).

Com essas discussdes, percebemos que o ensino de
matematica, na perspectiva apontada pelos documentos
oficiais apresentados, ¢ fundamental para o desenvolvimento
da crianga e vai de encontro ao que ocorre, muitas vezes, nas
escolas da Educagdo Infantil em que as atividades propostas
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pelos professores sdo de repeti¢do e que ndo permitem que as
criancas aprendam os conceitos matematicos com significado
(Maia, 2017).

Reconhecer e valorizar os nimeros, as operagdes numéricas, as
contagens orais e as nogdes espaciais como ferramentas
necessarias no seu cotidiano;

Moura (2007, p. 59), salienta que “[...] dimensionar o ensino
de matematica na educagdo infantil, adequando-o as
necessidades da crianga para sua integragdo e desenvolvimento
pleno juntamente com a coletividade que a acolhe”.

Tal concepgdo denota o ensino dos conceitos matematicas na
Educagdo Infantil, devem ser organizados, considerando as
demandas e necessidades que envolvem o ensino pré-escolar,
sistematizando praticas de ensino que se preocupem com as
peculiaridades do desenvolvimento da crianga nessa fase tdo
importante de sua vida.O autor, apoiado nos pressupostos da
Teoria Historico-Cultural, sugere que ao se pensar na
organizacdo do ensino de matematica conforme as
necessidades da crianca que frequenta a Educagdo Infantil ¢
imprescindivel considerar a sua atividade principal. Leontiev
(1978) declara que a atividade principal € aquela cujo
desenvolvimento governa as mudangas mais importantes nos
processos psiquicos e na personalidade do sujeito ao longo de
sua vida. As mudangas na atividade principal sdo determinadas
pelas condi¢des socio historicas do sujeito, isto ¢, o lugar
social que ocupa nas relagdes humanas. O referido autor
pontua que a brincadeira € a atividade principal do pré-escolar,
pois promove novas formagdes psicologicas nesse periodo do
desenvolvimento. O autodominio da conduta é a mais
importante conquista nesse momento do desenvolvimento; ao
acatar as regras, as criancas renunciam a seus desejos e
impulsos imediatos para desempenharem adequadamente o
papel que assumiram na brincadeira.

Embora os estudos tenham mostrado que a brincadeira inclui o
pensamento criativo, na resolugdo de problemas, habilidades
para aliviar tensdes e ansiedades, capacidade de adquirir novos
entendimentos, apaziguar problemas comportamentais,
enriquecer a autoestima, capacidade de usar ferramentas e
desenvolvimento de linguagem. A brincadeira ¢ também uma
atividade chave para a formagdo do homem em relagdo a
outros, com a natureza € consigo mesmos na medida em que
estimula equilibrio estético e moral entre a sua interioridade e
o ambiente com o qual interage. A brincadeira prefigura a
vida, de certa forma a vida é um jogo e € no jogo da vida onde
o homem se testa, o exercicio da funcao ludica se torna um
fator muito importante para a crianga aprender a produzir,
respeitar e aplicar as regras de jogo, prefigurando a vida da
criatividade e um senso de curiosidade. Assim, a atividade
recreativa ¢ atraente ¢ motivadora, capta a atengdo dos alunos
para um aprendizado especifico, encontramos beneficios nas
atividades ludica, pois através dela a crianca adquire
conhecimento e consciéncia do propria corpo, dominio do
equilibrio, controle efetivo das varias coordenagdes globais e
segmental, atinge o controle da inibi¢do voluntaria e
respiracdo, também incentiva a organizacdo do sistema do
corpo, administra uma estrutura espago-temporal e
possibilidade para o mundo exterior, estimula a percepcao
sensorial, coordena¢do motora ¢ a sensac¢do de ritmo, melhora
muito a agilidade e flexibilidade do organismo particularidades
que sdo importantes para nds reconhecermos na crianga em
seus diferentes estagios de desenvolvimento. A infancia

representa um maravilhoso estagio de descoberta e exploragao
que estimula a aprendizagem de maneira natural, levando a
aquisicdo de uma série de habilidades que enriquecem o
desenvolvimento das fung¢des cognitivas, a comunicagdo ¢ a
maturidade motora. Nas dificuldades do
neurodesenvolvimento, o ludico ¢é uma ferramenta
indispensavel para estimular a aprendizagem, sendo este o
canal que permite ao adulto promover situagdes prazerosas,
através das quais buscamos orientar a crianga na conquista de
objetivos para enriquecer seu desenvolvimento integral. O
ludico favorece a aprendizagem em todas as dareas do
desenvolvimento infantil. Dai a importdncia de projetar
estratégias pedagogicas e didaticas que promover a construgdo
de significados, como eixo de desenvolvimento de habilidades,
expansao do conhecimento sobre o mundo, melhoria do
raciocinio logico, a formagdo de conceitos, treinamento de
autonomia e geragdo de conscientizagdo no contexto social.
Além disso, as habilidades matematicas continuam a se tornar
um comeg¢o de compreensdo de conceitos ao longo de um
caminho relativamente desenvolvimental consistente, com ou
sem intervencdo de adultos. Quando as criangas tém
oportunidades de brincar, ndo ha diferenca significativa na
complexidade das nogdes matematicas demonstradas, seja qual
for o contexto cultural ou socioecondmico das criangas.
Embora cada crianca adquira conhecimentos de matematica
através da experiéncia e chega a escola com uma série de
experiéncias passadas, todas as criangas tém o potencial de
participar de maneira produtiva para varias atividades
matematicas. Como o brincar ¢é parte integrante do mundo da
crianca, serve como ponto de partida para exploragdo
matematica. Os experimentos matematicos sdo demonstrados
em duas formas; o jogo que envolve matematica € o jogo
direto com a matematica. Além disso, ¢ o adulto presente
durante o jogo que ¢é capaz reconhecer como as criangas
representam seus conhecimentos matematicos e quem desenha
depois comecaram a partir do entendimento deles usando
linhas de pensamento e perguntas. A importancia do jogo livre,
bem planejada, apropriada para a idade das criangas, ndo deve
ser subestimada. Este tipo de jogo se ¢ matematizado contribui
para a aprendizagem da matematica.

O Ludico representado no jogo e a sua contribuicio no
processo de ensino-aprendizagem: As atividades recreativas
sdo uma necessidade no ser humano. Nesse elemento, ha a
alternancia entre seriedade, que implica o comprometimento e
a responsabilidade assumidos, e o gozo da propria atividade
por meio de um processo de aprendizagem. Ambos os aspectos
s30 de importancia social e académica e, se a atividade
recreativa for levada em consideragdo, com o objetivo de
alcangar um equilibrio entre eles (seriedade-prazer), as
criancas receberdo ferramentas que proporcionardo um
equilibrio emocional e o preparardo para enfrentar seu transito
pela vida com critérios solidos, tornando-se adultos bem
adaptados. Portanto, desde o nascimento, o ser humano passa
por periodos de grande importancia onde ha momentos em que
o aprendizado ¢ mais rapido e € ai que as atitudes
se desenvolvem e os modelos sdo formados. As criangas, por
natureza, estdo curiosas e ansiosas para aprender com o
ambiente. Toda a sua recreacdo nos anos pré-escolares gira
em torno de atividades recreativas, como uma experiéncia de
aprendizado; no entanto, na maioria das vezes, os professores
ndo usam essa atividade para estimuld-los a descobrir e
explorar o ambiente circundante que limita o uso de esta
ferramenta natural e seuvalor pedagogico a exercer
habilidades fisicas e intelectuais e, a0 mesmo tempo, favorecer
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seu processo de maturacdo. De acordo com Lorenzato (2011,
p. 5), na primeira infancia, as criangas gostam de: Perguntar os
“porqués” das coisas; da preferéncia ao que conhece e ndo que
ao que vé&; inicialmente o centro continua sendo o proprio
corpo, mas em seguida a crianga consegue avangar, tomando
como referencia um objeto; apresentam dificuldades em
considerar dois atributos simultaneamente; a percepgdo visual
¢ mais forte que a correspondéncia um a um; os conceitos que
envolvem tempo se apresentam como os mais dificeis para a
crianga; por meio de manipulacdo de materiais concretos, a
crianga ja consegue adicionar e iniciar a contagem com
significado. (Lorenzato, 2011, p. 5) Para auxiliar o pensar em
atividades matematicas na Educagdo Infantil com as criangas
que se encontram no periodo pré-operatdrio, Lorenzato (2011,
p. 11) elenca alguns principios ou facilitadores do
desenvolvimento do pensamento infantil sendo eles:

A crianga aprende pela sua agdo sobre o meio onde vive;
Os elementos, objetos, fenomenos, nomes, situagdes,
ainda desconhecidos pelas criancas, devem ser a elas
apresentados um de cada vez; Um mesmo conceito a ser
aprendido deve ser apresentado de diferentes maneiras
equivalentes; Sempre que possivel, o material didatico e
os exemplos devem ser baseados no cotidiano das
criangas; Desmistificar a ideia de que a matematica existe
s6 num certo horario escolar; A aprendizagem matematica
depende de uma hierarquia estabelecida por dois fatores:
limites impostos pelas criangas de acordo com as suas
fases de desenvolvimento mental e as caracteristicas das
nogdes matematicas a serem aprendidas, que variam em
sua complexidade; Ao constatarmos que a crianca
aprendeu, podemos avangar no conteido, mas devemos
fazé-lo voltando ao ja aprendido; O ensino deve ser
adaptado a capacidade do aluno; E preciso estimular a
crianca a passar da acdo a representacdo (abstragdo
reflexiva); O conflito cognitivo representa um papel
importante  na  aprendizagem; A composi¢ao/
decomposigdo reveste-se de grande importancia didatica,
uma vez que aparecera frequentemente ao longo do
processo de aprendizagem da matematica; O ensino deve
se dar do mais facil para o mais dificil. (Lorenzato, 2011,

p. 11)

Portanto, faz-se necessario trabalhar inicialmente com poucos
objetos e ir aumentando aos poucos, utilizar o contexto de vida
das criangas na construcdo de atividades, dar prioridade ao
concreto, ao real e ao manipulavel. A partir dessa perspectiva ¢
que pensamos nas atividades que possibilitaram a producao de
dados desta pesquisa. Lorenzato (2011, p. 1), também salienta
que a exploracdo em matematica pode ser uma maneira de
“favorecer o desenvolvimento intelectual, social ¢ emocional
da crianga. Do ponto de vista do conteutdo matematico, a
exploragdo matematica nada mais ¢ do que uma primeira
aproximagdo das criangas, intencional e direcionada, a0 mundo
das formas e das quantidades”. E preciso ter em mente que as
criangas estdo imersas em um mundo em que as pessoas fazem
matematica a todo momento. Elas observam os adultos nos
processos de compra, no célculo de distadncias, tamanho e
capacidade, no discar de um nimero telefénico, no controle de
quantidades avaliando o que aumenta ou diminui, no calculo
do tempo, na contagem, entre outros.

As criangas, mesmo bem pequenas, ja desenvolvem essas
experiéncias, pois segundo Lopes e Grando (2012, p. 5)
quando:

Manipulando objetos, colocando um dentro do outro,
desenhando, entendendo o tempo (quanto tempo
brincou? Quanto tempo vai demorar para um desenho
comegar etc.), entendendo quantidades (quantos anos
tem? Qual o maior pedago de bolo, quem tem mais balas
etc.). Tais conhecimentos matematicos que foram
produzidos pelo homem e que o ajudam a fazer uma
“leitura matematica de mundo” exercem certo fascinio
nas criangas e estimulam a curiosidade epistemologica
delas, aumentando o desejo por conhecé-los. (Lopes;
Grando, 2012, p. 5)

Dessa forma, pensar na aprendizagem da matematica na
educacdo infantil ¢ pensar em um trabalho que atenda as
necessidades atuais da crianga, e que corresponda a uma
necessidade social de propiciar ao aluno oportunidade para
viver, participar e compreender um mundo que exige
diferentes conhecimentos e habilidades

O jogo como atividade ludica: O jogo ¢ uma atividade
universal, sua natureza muda pouco no tempo em diferentes
campos culturais. Vocé poderia dizer que ndo ha ser humano
que ndo tenha praticado essa atividlade em alguma
circunstancia. As comunidades humanas, em algum momento
de seu desenvolvimento, expressaram situagdes da vida através
do brincar. O dicionario da Real Academia Espanhola (2001,
p.75) define "o jogo como de lazer exercicio sujeito a regras, e
que se ganhou ou perdeu."

(Ilva, 1985, p.27) enfatiza que trés caracteristicas fundamentais
podem ser associadas ao jogo:

e Personagem brincalhdo. E usado como diversio e
prazer sem esperar que vocé fornega utilidade
imediata ou exerca uma fungdo moral. O termo
atividade recreativo ¢ demarcado por dentro das
dimensdes do jogo, afirmando que "desencadeia
capacidades basicas que permitem a criagdo de
multiplas areas de jogo em todas as facetas do
trabalho humano.

e Presenga de regras proprias. Sujeito a diretrizes
apropriadas que devem ser claras, simples e faceis de
entender, livremente aceitas pelos participantes e
obrigatorias para todos. Onde elas podem variar de
acordo com os concorrentes".

e Natureza competitiva. "Isso traz o desafio pessoal de
vencer os adversarios e atingir as metas estabelecidas,
individual ou coletivamente".

Outro aspecto fundamental do jogo, como indicado por (Borja
Sol¢é,1982, p.45), € o desinteresse; pois a concebe como uma
atividade livre, capaz de estruturar realidades novas e
significativas. No entanto, ¢ sério. Sua seriedade reside em seu
carater de atividade criativa de campos de possibilidades do
comportamento humano; O jogo, por ser uma atividade
criativa do aluno, modifica sua personalidade, pois ele pode
gerenciar € manipular os recursos que tem a vontade, tomando
decisdes sobre como jogar ¢ a que horas.

De acordo com o comportamento ludico manifestado, os jogos
podem ser classificados em:

jogo de fungdes,
jogo de ficcao,
jogo de construgdo,

[ ]
[ ]
[ ]
e  jogo de agrupamento ou representacdo do ambiente.
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Mas também existem autores como (Chamoso, et. Al, 2004;
Millar, 1992; entre outros) que apresentam classificagcdes
usando critérios diferentes, tais como: o objetivo (Millar,
1992) e a forma ou estrutura do jogo (Moor 1992). Nesse
sentido, os jogos podem ser classificados como: a)
cooperativo, b) livre ou espontaneo, c) regras ou estruturado,
d) estratégias, e) simulagdo, f) estruturas adaptaveis, g) popular
e tradicional. Alguns deles sdo descritos brevemente abaixo.
Segundo Millar (1992), jogos de constru¢ao ndo dependem das
caracteristicas do brinquedo, mas do que vocé quer fazer com
ele. "Essa fase da maturidade construtiva serd desenvolvida a
medida que manipular varios materiais (do simples ao
complexo), dependendo da idade da crianca e da capacidade
que eles desejam estimular". (Betancour, Camacho e Gavanis,
1995a, p.8). Moor (1992) amplia um pouco mais as
caracteristicas do jogo de construgdo, dizendo que ele comega
no momento em que a crianga, ao manipular o material ", ndo
¢ influenciada pela maneira como se sente estimulado
emocionalmente, mas também pela qualidade e natureza do
material como tal ... Construa, imite objetos, depois das dez
tente produzir coisas que possam funcionar". (pp 50-51). Van
der Kooij e Miyjes (1986)

Nos Jogos de Agrupamento, "A crianga agrupa, de acordo com
a realidade ou ndo, objetos significativos" (Martinez, 1997,
p.73). A crianga t€m a oportunidade de selecionar, combinar e
organizar os brinquedos que estdo em seu ambiente. Favorece
a internalizag@o de varios termos matematicos que serdo Uteis
para toda a vida. Os Jogos Cooperativos sdo realizados em
grupos onde ¢ promovida a cooperacdo e a integracdo com os
participantes, estabelecendo padrdes que devem ser
cumpridos. Esse tipo de jogo ¢ chamado social, pois s6 ¢ feito
se houver mais de duas criangas dispostas a participar (Millar,
1992). A inter-relacdo das criancas é aumentada, levando-as a
evoluir seu processo de socializagdo através do
compartilhamento e cooperacdo em equipe, permitindo-lhes
desenvolver experiéncias significativas que aumentam seu
pensamento légico-matematico. Jogos regulamentados ou
estruturados sdo realizados com regras estabelecidas ou
obrigatorias, a atividade se destaca mais fortemente, a ac¢do ¢é
direcionada e orientada por uma atitude fundamental. Em
relagdo a esse tipo de jogo, Piaget (cit. Em Millar, 1992), ¢ da
opinido de que "... Os jogos com regras sdo socialmente
adaptados e duram na idade adulta, mas mostram uma
assimilagdo e ndo uma adaptacdo ao jogo. realidade as regras
do jogo legitimam a satisfacdo do individuo no exercicio
sensomotor € intelectual e em sua vitdria sobre os outros, mas
nao equivalem a uma adaptagao inteligente a realidade "(p.49).

De acordo com Elkonin (1998, p. 385-386):

O desenvolvimento do jogo vai desde a familiariza¢do
com o quadro exterior das agdes sem regras até o jogo
centrado nas regras. Assim, os dados obtidos confirmam a
tese antes citada de que o desenvolvimento do jogo vai
desde os representativos de uma situagdo ludica
desdobrada com regras latentes em seu seio até os que
exibem regras patentes e uma situagao ludica reduzida.

Os Jogos de Estratégia s@o considerados uma ferramenta
importante para resolver problemas, pois contribuem para
ativar processos mentais; Entre as caracteristicas mais
destacadas, destacam-se: uma ou mais pessoas participam,
possuem regras fixas que estabelecem os objetivos ou metas,

os jogadores devem poder escolher seus proprios atos e acdes
para alcancar os objetivos (Gomez, 1992).

Vigotski (2009, p. 112) cita como exemplo o jogo de xadrez.

Jogar xadrez, por exemplo, cria uma situacdo imaginaria.
Por qué? Porque o cavalo, o rei, a rainha etc. s6 podem se
mover de maneiras determinadas. Porque proteger e
comer pegas sdo, puramente, conceitos de xadrez. Embora
no jogo de xadrez ndo haja uma substituicdo direta das
relagdes da vida real, ele ¢, sem davida, um tipo de
situacdo imagindria. O mais simples jogo com regras
transforma-se imediatamente numa situacdo imagindria
[...] (Vigotski, 2009, p. 112).

Os Jogos de Estrutura Adaptativa permitem estruturar ou
redesenhar um novo jogo com base em um jogo conhecido; O
design da nova estrutura implica a criacdo de atividades onde
os conflitos sdo gerados, bem como uma série de regras a
serem seguidas, além de estabelecer o caminho para
vencer. Pode ser usado para desenvolver "uma grande
variedade de objetivos e contetidos". Este tipo de jogo ¢ util no
aspecto instrucional, pois permite desenvolver uma variedade
de jogos baseados em estruturas conhecidas, como dominé e
cartas. Em fun¢ao disso, ¢ tarefa da escola enriquecer, ampliar
e diversificar o conteudo do enredo e dos argumentos, o que
permite potencializar a brincadeira e sua fungdo no processo
de aprendizagem e desenvolvimento da crianga. Esse processo
de evolugdo da brincadeira deve ser considerado pelo professor
na sistematiza¢do de praticas de ensino que utilizam o jogo
como um recurso didatico na apropriagdo dos conceitos das
diversas areas do conhecimento. A capacidade da crianga em
acatar as regras estabelecidas nos jogos nao ¢ algo que surge
no “estalar dos dedos”, mas ha um processo de
desenvolvimento desde as primeiras agdes com os objetos até
chegar as regras convencionais que ndo possuem nenhuma
relagdo com o papel assumido pela crianga nos jogos. E todo
esse desenvolvimento depende de situacdes de ensino que
promovam novas necessidades e motivos que permitam a
crianga transitar da dependéncia da situagdo imaginaria para as
regras convencionais. Portanto, a atividade recreativa
proporcionara uma descarga que revela uma série
de emogdes como: riso, euforia, interesse, alegria e atividade
motora, podendo ser imitagdo, repeticdo ou ritmo; nas corridas
de salto, na danga ou na expressdo dramatica. E importante dar
as criangas a oportunidade de brincar, porque isso o ajudara a
resolver problemas, adquirir habilidades, descobrir regras, ser
dinamico e interessante. Também influenciara 0
desenvolvimento muscular € mental, criando e conectando
suas fantasias como uma forga socializadora.

Conclusao

No que diz respeito a pratica de ensino pautada na ludicidade,
esta deve se constituir como uma presenga constante no
cotidiano da crianga, independendo do seu meio de origem, do
género ou posi¢do socio econdmica. Contudo, ainda
presenciamos uma certa resisténcia na valorizacdo de praticas
de ensino pautadas no ludico e no brincar como forma de
aprendizagem no que diz respeito a relacdo professo/aluno na
sala de aula, sendo que o sistema de ensino se desenvolve
baseado em métodos que remetem ao ensino arcaico e
tradicional, desvalorizando frequentemente a aprendizagem
baseada na vivéncia dos sujeitos que compdem o contexto
escolar, descartando a centralidade do ensino na formagio
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humana para a vida. Os principais autores apontam a
ludicidade como uma ferramenta, para que o aluno se sinta
com parte integrante no processo de ensino-aprendizagem nas
aulas de matematica da educagdo infantil. Dia apds dia ao
convite que ¢ feito para que o aluno aprenda de forma
automatica ¢ tecnicista, como mero expectador que recebe
contetdos prontos e pré estabelecidos por um sistema que visa
indices numéricos a servico de um mundo neoliberal, que
pleiteia a educagdo que atenda as necessidades do mercado
capitalista, se esquecendo por completo do ser humano que ¢
carregado de afeto, de emogdes e que demanda métodos de
ensino que lhe proporcione uma aprendizagem significativa
que lhe prepare para a vida auténoma e o exercicio pleno da
cidadania.
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